ماڈیول 07
بنیادی ویونگ پریپریٹری آپریشن کو سمجھنا
تدریسی نتائج
اس ماڈیول کے بعد ٹرینیز اس قابل ہو جائیں گے کہ وہ:
ہدایات کے مطابق بنائی کی تیاری کے عمل کو سمجھیں۔
سپروائزر کی ہدایات کے مطابق ڈرافٹنگ اور ڈرائنگ ان پر عمل کریں۔
سپروائزر کی ہدایات کے مطابق مضمون کی تبدیلی پر عمل کریں۔
ہینڈنگ/ٹیکنگ کو سمجھیں (پہلے اور پوسٹ شفٹ)
سپروائزر کی ہدایات کے مطابق بنائی کی تیاری کے آپریشن کے لیے 6R پر عمل کریں۔


لرننگ یونٹ 01
مدد کے لیے بنیادی حسابات انجام دینا
جائزہ
یہ سیکھنے کا یونٹ، بُنائی کی تیاری کے طریقہ کار کو سمجھنے کے لیے ضروری علم، مہارت، اور رویوں پر توجہ مرکوز کرتا ہے۔ تربیت یافتہ افراد اپنے سپروائزرز کی رہنمائی کے بعد ڈرافٹنگ اور ڈرائنگ ان، آرٹیکلز کو تبدیل کرنے، ویونگ سسٹم اور تیاری کے بارے میں سیکھیں گے۔ یہ یونٹ تربیت یافتہ افراد کو ٹیکسٹائل ویونگ مشین آپریٹرز کے طور پر اپنے کردار کو موثر اور موثر طریقے سے انجام دینے کے لیے بنیادی بنیاد فراہم کرتا ہے۔ اس تربیت کے ذریعے، افراد تیاری کے کاموں میں مہارت حاصل کریں گے اور اپنے کام کی جگہ پر مثبت کردار ادا کریں گے۔
بنائی کے عمل
بنائی دھاگوں کے دو سیٹوں کو باہم جوڑ کر کپڑے بنانے کا ایک طریقہ ہے، جسے عام طور پر وارپ اور ویفٹ کہا جاتا ہے، دائیں زاویوں پر۔ یہ عمل مختلف نمونوں اور بناوٹ کے ساتھ ایک بنے ہوئے تانے بانے کو تیار کرتا ہے، جو عام طور پر مختلف ٹیکسٹائل جیسے لباس، افولسٹری اور گھریلو اشیاء میں دیکھا جاتا ہے۔ عام بنائی کے عمل مندرجہ ذیل ہیں:
1. تڑپنا
وارپنگ بُنائی کے عمل میں ایک بنیادی قدم ہے جہاں انفرادی وارپ یارن، جو عمودی طور پر چلتے ہیں، کو لوم پر لادنے سے پہلے احتیاط سے ترتیب دیا جاتا ہے، ناپا جاتا ہے اور تیار کیا جاتا ہے۔ یہ تیاری اس بات کو یقینی بناتی ہے کہ تانے ہوئے دھاگے سیدھ میں ہیں، تناؤ میں ہیں اور بُنائی کے دوران ویفٹ یارن کے ساتھ جوڑنے کے لیے تیار ہیں، جس سے کپڑے کی ساخت بنتی ہے۔
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2. سائز کرنا
سائز سازی، جسے وارپ سائزنگ یا وارپ ڈریسنگ بھی کہا جاتا ہے، ایک ٹیکسٹائل پروسیسنگ تکنیک ہے جہاں ایک حفاظتی محلول، جو اکثر نشاستے پر مبنی ہوتا ہے، وارپ یارن کو بُنے سے پہلے ان پر لگایا جاتا ہے۔ یہ کوٹنگ تانے یارن کو بُنائی کے دوران تناؤ اور رگڑنے کی وجہ سے ٹوٹنے سے روکتی ہے، ہموار بنائی کے عمل کو یقینی بناتی ہے اور دھاگے کی سالمیت کو برقرار رکھتی ہے۔
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سائز  سازی کا عمل
3. بیم گیٹنگ
بیم گیٹنگ لومز پر انداز بدلنے کا ایک طریقہ ہے یعنی ترتیب میں تبدیلی۔ موٹے طور پر یہ کہا جا سکتا ہے کہ، بنائی گئی ویور کی شہتیروں کو بنائی مشینوں پر لگایا جاتا ہے، دھاگے باندھے جاتے ہیں اور ہیلڈ شافٹ کو جوڑا جاتا ہے۔ اس آپریشن کو بیم گیٹنگ کہتے ہیں۔
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4. ڈرائنگ ان پروسیس
ڈرائنگ اِن کا عمل، جسے "تھریڈنگ" بھی کہا جاتا ہے، بُنائی کا ایک بنیادی مرحلہ ہے جہاں انفرادی وارپ دھاگوں کو لوم کے ہارنیس کے ہیڈلز کے ذریعے درست طریقے سے تھریڈ کیا جاتا ہے۔ یہ عمل مخصوص پیٹرن اور ڈیزائن کا تعین کرتا ہے جو بنے ہوئے ہوں گے۔ مناسب ڈرائنگ اس بات کو یقینی بناتی ہے کہ ہر وارپ دھاگہ مطلوبہ ترتیب کی پیروی کرتا ہے، جس سے وہ بُنائی کے دوران تانے بانے کا مطلوبہ نمونہ بنانے کے لیے ویفٹ تھریڈز کے ساتھ ایک دوسرے کو کاٹ سکتے ہیں۔
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5. آرٹیکل میں تبدیلیاں
ویونگ لوم پر ایک قسم کے تانے بانے یا ڈیزائن سے دوسرے میں بدلنے کا عمل۔ اس میں لوم سے موجودہ وارپ تھریڈز کو ہٹانا اور ان کی جگہ دھاگوں کے نئے سیٹ سے تبدیل کرنا شامل ہے جو مطلوبہ تانے بانے یا پیٹرن کے مطابق ہوں۔ آرٹیکل کی تبدیلیوں کے لیے لوم کی سیٹنگز میں ایڈجسٹمنٹ کی ضرورت پڑ سکتی ہے، جیسے کہ ٹینشن اور پیٹرن سیٹنگز، اس بات کو یقینی بنانے کے لیے کہ نیا فیبرک درست اور مستقل طور پر بُنا گیا ہے۔ یہ عمل ٹیکسٹائل مینوفیکچرنگ میں عام ہے جب ایک ہی بنائی مشین کا استعمال کرتے ہوئے مختلف قسم کے کپڑے یا ڈیزائن تیار کرتے ہیں۔
پیٹرن ڈیزائننگ
پیٹرن ڈیزائننگ، بنائی اور ٹیکسٹائل کے تناظر میں، پیچیدہ اور جمالیاتی لحاظ سے خوشنما ڈیزائن بنانے کے تخلیقی عمل سے مراد ہے جس کا مقصد کپڑوں میں بُنا جانا ہے۔ اس میں مختلف عناصر جیسے رنگوں، شکلوں اور نقشوں کو ہم آہنگ اور بصری طور پر دلکش انداز میں منصوبہ بندی اور ترتیب دینا شامل ہے۔ پیٹرن ڈیزائننگ کو دستی طور پر یا کمپیوٹر سافٹ ویئر کا استعمال کرتے ہوئے کیا جا سکتا ہے، اور نتیجے میں بننے والے ڈیزائن اکثر بنائی کے عمل کی رہنمائی کے لیے استعمال کیے جاتے ہیں، تیار شدہ تانے بانے میں مطلوبہ بصری اثر حاصل کرنے کے لیے وارپ اور ویفٹ تھریڈز کی ترتیب کا تعین کرتے ہیں۔
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عام پیٹرن ڈیزائن
پیٹرن ڈیزائن کا عمل ذیل میں دیا گیا ہے:
1. تصور کرنا
 پیٹرن ڈیزائننگ ایک تصور یا خیال سے شروع ہوتی ہے۔ یہ فطرت، آرٹ، ثقافت، یا الہام کے کسی بھی ذریعہ سے متاثر ہو سکتا ہے۔ ڈیزائنرز تانے بانے کے مقصد اور ان جذبات پر غور کرتے ہیں جو وہ پیٹرن کو پہنچانا چاہتے ہیں۔
2. ڈیزائن کی ترقی
کاغذ، کمپیوٹر سافٹ ویئر، یا یہاں تک کہ ہاتھ کے خاکے جیسے ٹولز کا استعمال کرتے ہوئے، ڈیزائنرز پیٹرن تیار کرنا شروع کر دیتے ہیں۔ وہ دوبارہ سائز کا تعین کرتے ہیں، جہاں پیٹرن پورے کپڑے میں بغیر کسی رکاوٹ کے دہرائے گا۔
3. رنگ پیلیٹ
صحیح رنگوں کا انتخاب بہت ضروری ہے۔ ڈیزائنرز ایک رنگ پیلیٹ کا انتخاب کرتے ہیں جو ڈیزائن اور فیبرک کے مطلوبہ استعمال کو پورا کرتا ہے۔ وہ رنگ نفسیات، رجحان کی پیشن گوئی، اور کپڑے کے بنیادی رنگ پر غور کرتے ہیں.
4. سافٹ ویئر ٹولز
بہت سے ڈیزائنرز پیٹرن بنانے اور جوڑ توڑ کرنے کے لیے خصوصی سافٹ ویئر استعمال کرتے ہیں۔ یہ ٹولز درست ایڈجسٹمنٹ، اسکیلنگ، اور رنگوں کے امتزاج کے ساتھ تجربہ کرنے کی اجازت دیتے ہیں۔
5. تکنیکی تحفظات
ڈیزائنرز کو تانے بانے کی ساخت اور حدود پر غور کرنے کی ضرورت ہے۔ مختلف بنوانے مختلف بصری اثرات پیدا کرتے ہیں، اور پیچیدہ نمونوں کے لیے مخصوص بنائی تکنیک کی ضرورت پڑ سکتی ہے۔
6. جانچ
حتمی شکل دینے سے پہلے، ڈیزائنرز اکثر یہ دیکھنے کے لیے پروٹوٹائپس یا سویچ بناتے ہیں کہ اصل کپڑے پر پیٹرن کیسا نظر آئے گا۔ یہ مکمل پیمانے پر پیداوار سے پہلے ضروری کسی بھی ایڈجسٹمنٹ کی شناخت میں مدد کرتا ہے۔
7. مواصلات
پیٹرن کے تیار ہونے کے بعد، اسے بُننے والی ٹیم تک پہنچا دیا جاتا ہے۔ اس میں ریپیٹ سائز، کلر کوڈز، اور درست عمل کے لیے ضروری تکنیکی تفصیلات بتانا شامل ہے۔
8. ڈیجیٹل Jacquard
پیچیدہ نمونوں کے لیے، ڈیجیٹل جیکورڈ لومز استعمال کیے جا سکتے ہیں۔ یہ لومز ہر وارپ دھاگے کو درست طریقے سے کنٹرول کر سکتے ہیں، جس سے پیچیدہ ڈیزائن کو اعلیٰ درستگی کے ساتھ بُنا جا سکتا ہے۔
9. روایتی طریقے
روایتی بُنائی میں، ہینڈلوم بنانے والے پیٹرن چارٹ یا ٹیمپلیٹس کی پیروی کرتے ہیں۔ وہ مطلوبہ پیٹرن بنانے کے لیے ہارنسز اور ٹریڈلز کو دستی طور پر جوڑتے ہیں۔
10. پیداوار
پیٹرن کو منتخب رنگوں اور بنے ہوئے ڈھانچے کا استعمال کرتے ہوئے کپڑے میں بُنا جاتا ہے۔ نتیجہ ایک ٹیکسٹائل ہے جو ڈیزائنر کی تخلیقی صلاحیتوں اور وژن کو مجسم کرتا ہے۔
پیٹرن ڈیزائننگ آرٹسٹری، تکنیکی علم، اور ڈیزائنرز اور ویورز کے درمیان تعاون کا ایک ہم آہنگ امتزاج ہے۔ یہ کپڑوں کو کہانیاں سنانے، جذبات کا اظہار کرنے اور مختلف مصنوعات کی جمالیات میں حصہ ڈالنے کی اجازت دیتا ہے۔

 
 
 
لرننگ یونٹ 02 
سپروائزر کی ہدایات کے مطابق ڈرافٹنگ اور ڈرائنگ ان پر عمل کرنا
جائزہ
اس لرننگ یونٹ میں، تربیت یافتہ افراد ڈرافٹنگ اور ڈرائنگ ان ٹاسک کے لیے سپروائزرز کی رہنمائی پر درست طریقے سے عمل کرنا سیکھیں گے۔ وہ وارپ یارن اور ہارنیس کو درست طریقے سے سیدھ میں کرنے میں ماہر ہو جائیں گے، اور مقررہ ہدایات پر عمل کرتے ہوئے بُنائی کے کاموں میں مؤثر طریقے سے حصہ ڈالنے کی اپنی صلاحیت کو بڑھاتے ہیں۔
مسودہ تیار کرنا
بنائی میں مسودہ تیار کرنا ایک اہم تیاری کا عمل ہے جو تانے بانے کے پیچیدہ نمونوں کو بنانے کی بنیاد رکھتا ہے۔ یہاں ایک جامع وضاحت ہے:
1. بنائی کا نمونہ
مسودہ تیار کرنے سے پہلے، بُننے والے کپڑے کے لیے مطلوبہ بُننے کے پیٹرن کی وضاحت کرتے ہیں۔ یہ ایک سادہ سا بننا، ٹوئیل، ساٹن، یا پیچیدہ ڈیزائن ہو سکتا ہے جس میں متعدد رنگ اور تغیرات شامل ہوں۔
2. ہارنیسس اور ہیڈلز
لوم میں متعدد ہارنیس ہوتے ہیں، ہر ایک میں ہیڈلز کا ایک سیٹ ہوتا ہے۔ ہیڈلز آئیلیٹ نما ڈیوائسز ہیں جن کے ذریعے انفرادی وارپ یارن کو تھریڈ کیا جاتا ہے۔
3. ترتیب ترتیب
ڈرافٹنگ میں اس ترتیب کا تعین کرنا شامل ہے جس میں وارپ یارن کو ہیڈلز کے ذریعے تھریڈ کیا جائے گا۔ یہ ترتیب بہت اہم ہے کیونکہ یہ اس بات کی وضاحت کرتا ہے کہ تانے یارن بُنائی کے دوران ویفٹ کے ساتھ کیسے تعامل کریں گے۔
4. ڈرافٹنگ کے انداز
سیدھا ڈرافٹ: ہر وارپ سوت ہارنس کے ذریعے ایک مخصوص ترتیب کی پیروی کرتا ہے۔
1. نکاتی مسودہ
یارن کو پیٹرن میں مخصوص نکات کے مطابق تھریڈ کیا جاتا ہے۔
2. ٹوئل ڈرافٹ
ایک اخترن پیٹرن بنانے کے لیے یارن کو ترچھی ترتیب میں دھاگے میں باندھا جاتا ہے۔
3. پروفائل ڈرافٹ
پیٹرن کی تھریڈنگ ترتیب کی تفصیلی بصری نمائندگی۔
5. دہرانے والے پیٹرن
کچھ کپڑوں کو دہرانے والے پیٹرن کی ضرورت ہوتی ہے۔ ڈرافٹنگ پلان اس بات کو یقینی بناتا ہے کہ فیبرک کی چوڑائی میں پیٹرن کو بغیر کسی رکاوٹ کے دہرایا جائے۔
6. ڈینٹنگ
مسودہ تیار کرنے کے ساتھ ساتھ، سرکنڈوں کا ڈینٹنگ پلان اس بات کا تعین کرتا ہے کہ سرکنڈے میں وارپ یارن کتنے قریب سے فاصلہ رکھتے ہیں۔ اس سے تانے بانے کی کثافت متاثر ہوتی ہے۔
7. صحت سے متعلق
مسودہ تیار کرنے میں درستگی بہت ضروری ہے۔ ایک غلطی پورے پیٹرن کو بدل سکتی ہے۔ ڈرافٹر اکثر درست اور پیچیدہ پیٹرن بنانے کے لیے خصوصی سافٹ ویئر استعمال کرتے ہیں۔
8. پیچیدہ پیٹرن
پیچیدہ ڈیزائنوں کے لیے، کمپیوٹرائزڈ ڈوبی یا جیکورڈ لومز ہارنس کی نقل و حرکت پر جدید کنٹرول پیش کرتے ہیں، جس سے پیچیدہ نمونوں کو فعال کیا جا سکتا ہے۔
9. تخلیقی اظہار
ڈرافٹنگ صرف تکنیکی نہیں ہے؛ یہ ایک آرٹ فارم ہے. ویور تخلیقی صلاحیتوں کے اظہار کے لیے ڈرافٹنگ کا استعمال کرتے ہیں، منفرد ڈیزائن اور بناوٹ پیدا کرتے ہیں۔
10. حتمی شکل دینا
ایک بار ڈرافٹنگ مکمل ہوجانے کے بعد، وارپ یارن کو ڈرافٹ شدہ پلان کی بنیاد پر ہیڈلز کے ذریعے تھریڈ کیا جاتا ہے۔ لوم کے میکانزم بُنائی کے دوران ہم آہنگی سے کام کرتے ہیں تاکہ پیٹرن کو زندہ کیا جا سکے۔
تانے بانے کا تجزیہ
تانے بانے کا تجزیہ ان کی جسمانی، ساختی اور بصری خصوصیات کو سمجھنے کے لیے بنے ہوئے یا بنے ہوئے کپڑوں کی ایک منظم جانچ اور جانچ ہے۔ یہ عمل تانے بانے کے معیار، خصوصیات اور کارکردگی کا اندازہ لگانے میں مدد کرتا ہے۔ تانے بانے کے تجزیے میں دھاگے کی ساخت، دھاگوں کی گنتی، بنے ہوئے پیٹرن، تانے بانے کا وزن، ساخت، رنگ کی مضبوطی، استحکام، اور بہت کچھ جیسے عوامل کے بارے میں معلومات اکٹھا کرنے کے مختلف طریقے اور تکنیک شامل ہیں۔ فیبرک تجزیہ کر کے، ٹیکسٹائل پروفیشنلز کسی خاص ایپلی کیشن کے لیے فیبرک کی مناسبیت کے بارے میں باخبر فیصلے کر سکتے ہیں، کسی بھی خرابی یا بے ضابطگی کی نشاندہی کر سکتے ہیں، اور اس بات کو یقینی بنا سکتے ہیں کہ فیبرک مطلوبہ تصریحات اور معیارات پر پورا اترے۔
1. کپڑا بننا
تانے بانے کی بنائی سے مراد وہ نمونہ ہے جو بُنے ہوئے تانے بانے کی ساخت کو بنانے کے لیے ایک مخصوص ترتیب میں وارپ (لمبائی کی سمت) اور ویفٹ (کراس کی سمت) یارن کو آپس میں جوڑ کر تشکیل دیا جاتا ہے۔ بنوانے کے مختلف نمونے، جیسے کہ سادہ بنائی، ٹوئیل ویو، ساٹن کی بنائی، اور مختلف پیچیدہ ڈیزائن، تانے بانے کی بصری شکل، ساخت اور خصوصیات کا تعین کرتے ہیں۔ فیبرک بُننے کا انتخاب طاقت، ڈریپ، سانس لینے اور سطح کی ساخت جیسے عوامل کو متاثر کرتا ہے، جو اسے ٹیکسٹائل ڈیزائن اور مینوفیکچرنگ کا ایک بنیادی پہلو بناتا ہے۔
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2. اینڈ فی انچ
"اینڈز فی انچ" (EPI) ایک پیمائش ہے جو بُنائی میں استعمال ہوتی ہے تاکہ بنے ہوئے کپڑے کے ایک انچ کے اندر وارپ یارن کی کثافت کی نشاندہی کی جا سکے۔ اس سے مراد انفرادی وارپ یارن (سروں) کی تعداد ہے جو کپڑے کی چوڑائی کے ساتھ ایک لکیری انچ میں موجود ہیں۔ EPI تانے بانے کی خصوصیات، بشمول اس کی طاقت، ظاہری شکل اور ساخت کا تعین کرنے میں ایک اہم عنصر ہے۔ اعلی EPI قدروں کا نتیجہ عام طور پر گھنے اور باریک تانے بانے کی صورت میں نکلتا ہے، جبکہ EPI کی کم قدریں ڈھیلے اور موٹے تانے بانے کی تخلیق کرتی ہیں۔ EPI ایک ضروری پیرامیٹرز میں سے ایک ہے جسے ویورز فیبرک کے مطلوبہ معیار اور خصوصیات کو حاصل کرنے کے لیے سمجھتے ہیں۔
[image: ]
3. پکس فی انچ
"پکس فی انچ" (PPI) ایک اصطلاح ہے جو بُننے میں استعمال ہونے والے کپڑے کے ایک انچ کے اندر ویفٹ تھریڈز کی کثافت کو بیان کرنے کے لیے استعمال ہوتی ہے۔ یہ کپڑے کی لمبائی کے ساتھ ایک لکیری انچ میں موجود ویفٹ تھریڈز کی تعداد کو ظاہر کرتا ہے۔ اینڈز فی انچ (EPI) کی طرح، فی انچ کی پیمائش فیبرک کی ساخت، مضبوطی، اور مجموعی معیار کا تعین کرنے میں اہم ہے۔ اعلیٰ پی پی آئی قدروں کے نتیجے میں ایک گھنے اور فین ایر فیبرک بنتے ہیں، جب کہ کم قدریں ایک ڈھیلے اور موٹے تانے بانے کو تشکیل دیتی ہیں۔ ویورز فیبرک کی مطلوبہ خصوصیات اور ظاہری شکل کو حاصل کرنے کے لیے EPI کے ساتھ PPI پر غور کرتے ہیں۔
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4. وارپ اور ویفٹ یارن کی گنتی
بُنائی میں وارپ اور ویفٹ یارن کی گنتی لمبائی کی دی گئی اکائی میں موجود انفرادی یارن کی تعداد سے مراد ہے۔
1. وارپ یارن کاؤنٹ
یہ لمبائی کی اکائی میں انفرادی وارپ یارن کی تعداد کی نشاندہی کرتا ہے، جسے اکثر "اینڈز فی انچ" (EPI) یا "ختم فی سینٹی میٹر" کے طور پر ظاہر کیا جاتا ہے۔ یہ تانے بانے کی لمبائی کے ساتھ وارپ تھریڈز کی کثافت کا تعین کرتا ہے۔
2. ویفٹ یارن کاؤنٹ
یہ لمبائی کی اکائی میں انفرادی ویفٹ یارن کی تعداد کی نشاندہی کرتا ہے، جسے اکثر "پکس فی انچ" (PPI) یا "پککس فی سینٹی میٹر" کے طور پر ظاہر کیا جاتا ہے۔ یہ کپڑے کی چوڑائی کے ساتھ ویفٹ تھریڈز کی کثافت کا تعین کرتا ہے۔
وارپ اور ویفٹ دھاگے کا امتزاج، بُننے کے منتخب پیٹرن کے ساتھ، بُنے ہوئے تانے بانے کی مجموعی ظاہری شکل، ساخت اور کارکردگی کی خصوصیات میں حصہ ڈالتا ہے۔ سوت کی مختلف گنتی اور امتزاج مختلف سطحوں کی خوبصورتی، طاقت اور بصری کشش کے ساتھ کپڑے کا باعث بنتے ہیں۔
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5. وارپ اور ویفٹ یارن کا مواد
بنائی میں وارپ اور ویفٹ یارن کا مواد تیار شدہ کپڑے کی مطلوبہ خصوصیات اور خصوصیات کی بنیاد پر مختلف ہو سکتا ہے۔ مختلف قسم کے ریشوں اور مواد کو وارپ اور ویفٹ یارن دونوں کے لیے استعمال کیا جا سکتا ہے۔ یہاں کچھ عام مثالیں ہیں:
1. وارپ یارن
کپاس: آرام، سانس لینے، اور استعداد فراہم کرتا ہے۔
پالئیےسٹر: پائیدار، شیکن مزاحمت، اور رنگ برقرار رکھنے فراہم کرتا ہے.
لینن: اپنی قدرتی ساخت اور سانس لینے کے لیے جانا جاتا ہے۔
اون: گرمی، لچک اور قدرتی لچک پیش کرتا ہے۔
ریشم: اپنے پرتعیش احساس اور چمکدار ظہور کے لئے جانا جاتا ہے۔
2. ویفٹ یارن:
کپاس: عام طور پر اس کی نرمی اور رنگنے میں آسانی کے لیے استعمال ہوتا ہے۔
مصنوعی مرکبات: طاقت اور نمی کو ختم کرنے جیسی خصوصیات کو بڑھانے کے لیے اکثر دوسرے ریشوں کے ساتھ ملایا جاتا ہے۔
خاص یارن: دھاتی دھاگوں، سینیل، یا نوولٹی یارن جیسے مواد کو تانے بانے میں ساخت یا آرائشی عناصر شامل کرنے کے لیے استعمال کیا جا سکتا ہے۔
ریشم: اس کی عمدہ اور ہموار ساخت کے لیے استعمال کیا جاتا ہے، جو اکثر پرتعیش تکمیل میں معاون ہوتا ہے۔
وارپ اور ویفٹ یارن دونوں کے لیے مواد کا انتخاب فیبرک کا مطلوبہ استعمال، مطلوبہ ظاہری شکل، سکون، استحکام اور کارکردگی کی مخصوص خصوصیات جیسے عوامل پر منحصر ہے۔
6. فیبرک فضائی وزن
تانے بانے کا فضائی وزن، جسے اکثر "حقیقی وزن"، "فیبرک وزن فی یونٹ رقبہ،" یا "کپڑے کی کثافت" کہا جاتا ہے، اس کے یونٹ رقبے کے سلسلے میں کپڑے کے بڑے پیمانے کی پیمائش ہے۔ یہ ٹیکسٹائل میں ایک اہم پیرامیٹر ہے اور اسے عام طور پر اکائیوں میں ظاہر کیا جاتا ہے جیسے گرام فی مربع میٹر (g/m²) یا اونس فی مربع گز (oz/yd²)۔
تانے بانے کا فضائی وزن تانے اور ویفٹ یارن دونوں کو اور تانے بانے کے کسی مخصوص علاقے میں ان کی کثافت کو مدنظر رکھتا ہے۔ یہ تانے بانے کی موٹائی، کثافت اور مجموعی ساخت کے بارے میں بصیرت فراہم کرتا ہے۔ زیادہ ہوائی وزن والے کپڑے موٹے، گھنے اور زیادہ نمایاں ہوتے ہیں، جبکہ کم فضائی وزن والے کپڑے عام طور پر ہلکے اور زیادہ سانس لینے کے قابل ہوتے ہیں۔
تانے بانے کے فضائی وزن کا انتخاب مطلوبہ استعمال اور گرمی، استحکام، سکون اور جمالیاتی ظاہری شکل جیسے عوامل کے درمیان مطلوبہ توازن پر منحصر ہے۔ مختلف قسم کے ٹیکسٹائل، ہلکے وزن کے ملبوسات کے کپڑوں سے لے کر بھاری upholstery مواد تک، اپنے مطلوبہ مقاصد کے لیے مختلف ہوائی وزن رکھ سکتے ہیں۔
عملی ورزش
دیئے گئے فیبرک کے فیبرک EPI اور PPI کو تلاش کرنے کے لیے
[image: ]
پیروی کرنے کے اقدامات:
1. فیبرک سویچ جمع کریں۔
فیبرک سویچ جمع کریں جس کے لیے آپ EPI اور PPI تلاش کرنے جا رہے ہیں۔ ایک فلیٹ ٹیبل پر کپڑے کا نمونہ بچھائیں اور ہاتھ سے دبا کر تمام کریز کو ہٹا دیں۔ اگر آپ جانتے ہیں تو تنے اور ویفٹ سمت کے لیے تیر کو نشان زد کریں۔
2. نمونے پر ایک مربع انچ کا مربع بنائیں
قلم یا پنسل کا استعمال کرتے ہوئے کپڑے پر 1 X 1 انچ کے مربع کو نشان زد کریں۔ تار اور ویفٹ سمت کے متوازی لائنوں کو نشان زد کرنے کی کوشش کریں۔ اوسط EPI اور PPI کا حساب لگانے کے لیے نمونے کی مختلف جگہ سے 5 مربع کاٹیں۔
3. ان چوکوں کے اندر سروں اور چنوں کی تعداد شمار کریں۔
اگر دھاگے زیادہ موٹے ہوں اور کھلی آنکھوں سے دکھائی دیں تو سوئی یا پن کا استعمال کرتے ہوئے سروں اور چنوں کی تعداد گنیں۔ اگر کپڑوں میں سوت نظر نہیں آتے اور کھلی آنکھوں سے گننا ممکن نہیں تو کٹے ہوئے چوکوں سے ایک ایک کر کے وارپ اور ویفٹ دھاگے نکالیں۔ کپڑے کی ایک انچ لمبائی اور چوڑائی میں ملنے والے دھاگوں کی تعداد شمار کریں۔
حل:
ایک انچ کی لمبائی میں 9 سرے اور 8 پکس ہوتے ہیں، لہذا اس نمونے کا EPI اور PPI بالترتیب 9 اور 8 ہے۔

لرننگ یونٹ 03
سپروائزر کی ہدایات کے مطابق مضمون کی تبدیلی پر عمل کرنا
جائزہ
یہ سیکھنے کا یونٹ، سپروائزر کے فراہم کردہ رہنما خطوط کی بنیاد پر تربیت یافتہ افراد کو ایک تانے بانے کی قسم یا ڈیزائن سے بغیر کسی رکاوٹ کے منتقل کرنے کی مہارتوں کے ساتھ بااختیار بناتا ہے۔ تربیت یافتہ افراد آرٹیکل میں تبدیلیوں کو مؤثر طریقے سے انجام دینے کے لیے ضروری تکنیکوں کو سیکھیں گے، جس سے بُنائی کی پیداوار میں ایک ہموار اور درست تبدیلی کو یقینی بنایا جائے گا۔ اس یونٹ کے ذریعے، تربیت یافتہ افراد کوالٹی کے معیارات اور آپریشنل کارکردگی کو برقرار رکھتے ہوئے پیداواری ضروریات کو تبدیل کرنے میں مہارت پیدا کریں گے۔
ویونگ مشین کے اہم اجزاء
1. ڈراپر
ڈراپرز ڈوری یا تاریں ہیں جو انفرادی ہیڈلز کو لوم کے چلتے ہوئے حصوں جیسے کہ ٹریڈلز یا جیکس سے جوڑتی ہیں۔ وہ ہارنسز کی کنٹرول شدہ نقل و حرکت میں سہولت فراہم کرتے ہیں، جو بُنائی کے دوران وارپ اور ویفٹ دھاگوں کو آپس میں جوڑنے کے قابل بناتے ہیں۔
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مقصد
i. ہارنس موومنٹ
ڈراپر ہارنس کے آپریشن کے لیے لازمی ہیں۔ جب ایک ٹریڈل یا جیک ویور کے پاؤں سے چالو ہوتا ہے، تو متعلقہ ڈراپرز کو کھینچا جاتا ہے، مخصوص ہارنسز کو اوپر یا نیچے کیا جاتا ہے۔ یہ حرکت شیڈ بناتی ہے، ایک ایسا سوراخ جس سے ویفٹ سوت گزر جاتا ہے۔
ii پیٹرن کنٹرول
ڈراپرز کی ترتیب اس پیٹرن کا تعین کرتی ہے جو بنے ہوئے ہوں گے۔ ہر ہارنس کے ساتھ منسلک ہونے کے لیے مخصوص ڈراپرز کو منتخب کرکے، ویور کنٹرول کرتا ہے کہ کون سے وارپ تھریڈز کو اٹھایا یا نیچے کیا جائے، جس کے نتیجے میں بنوانے کے مختلف نمونے بنتے ہیں۔
iii پیچیدہ ڈیزائن
پیچیدہ نمونوں کے لیے، جیسے کہ ٹوئلز یا پیچیدہ دہرائے جانے والے، ڈراپرس کے عین مطابق ہیرا پھیری کو فعال کرتے ہیں۔ یہ خاص طور پر ڈوبی یا جیکورڈ لومز میں اہم ہے، جہاں ڈراپرز کے متعدد سیٹ نفیس ڈیزائن کی اجازت دیتے ہیں۔
عمل
i. منسلکہ
ہر ڈراپر ایک مخصوص ہیڈل آئی کے ساتھ جڑے ہوئے ہے۔ ان ہیڈلز کو انفرادی وارپ تھریڈز کے ساتھ تھریڈ کیا جاتا ہے۔
ii.  تعامل Thradal 
جب ویور ایک ٹریڈل کو دباتا ہے یا لوم میکانزم کو چلاتا ہے، تو متعلقہ ڈراپرز کو کھینچ لیا جاتا ہے۔ یہ حرکت منسلک ہارنیس کو اوپر یا کم کرتی ہے۔
iii شیڈ بنانا
جیسے جیسے ہارنس حرکت کرتے ہیں، وہ ایک خلا پیدا کرتے ہیں جسے "شیڈ" کہا جاتا ہے۔ یہ خلا شٹل کو، ویفٹ دھاگے کو لے کر، تانے کے دھاگوں سے گزرنے کی اجازت دیتا ہے۔
iv آپس میں جڑنا
شیڈ کھلے ہونے (بعض ہارنسز کو اٹھا کر تخلیق کیا گیا) اور بند (بعض ہارنسز کو نیچے کر کے تخلیق کیا گیا) کے درمیان متبادل ہوتا ہے۔ یہ ردوبدل تانے بانے کے دھاگوں کے ذریعے ویفٹ دھاگے کو بُنے کی اجازت دیتا ہے، جس سے تانے بانے بنتے ہیں۔
ڈراپرز پیچیدہ بنائی کے نمونوں کو عملی جامہ پہنانے میں ایک اہم کردار ادا کرتے ہیں، جس سے بنکروں کو ڈیزائن کی ایک صف تیار کرنے کی اجازت ملتی ہے۔ ان کا درست انتظام اور ہارنس کے ساتھ تعامل بُنے ہوئے ٹیکسٹائل کی فنکارانہ اور تکنیکی مہارت کو قابل بناتا ہے۔
2. ہیلڈ فریمز
ہیلڈ فریم، جسے ہارنس فریم یا ہیڈل فریم بھی کہا جاتا ہے، وہ فریم ہیں جو انفرادی ہیڈلز کو ویونگ لوم میں رکھتے ہیں۔ ہیڈلز لوپڈ ڈیوائسز ہیں جن کے ذریعے وارپ یارن کو تھریڈ کیا جاتا ہے، اور یہ شیڈ بنانے کے لیے ضروری ہیں - وہ اوپننگ جس سے ویفٹ دھاگہ گزرتا ہے۔
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مقصد
میں. ہیڈل اٹیچمنٹ
ہیلڈ فریم ہیڈلز کو پکڑتے اور منظم کرتے ہیں، جو ہر انفرادی وارپ دھاگے سے جڑے ہوتے ہیں۔ وارپ دھاگوں کو ہیڈلز کے ذریعے تھریڈ کیا جاتا ہے، جو بُنائی کے دوران ان کی حرکت کا تعین کرتے ہیں۔
ii ہارنس کنٹرول
ہر ہیلڈ فریم ایک مخصوص کنٹرول سے مساوی ہے۔ جب ویور ہارنس کو چالو کرتا ہے، تو منسلک ہیلڈ فریم اس کے مطابق حرکت کرتا ہے، جس سے بنائی کے لیے شیڈ بنتا ہے۔
iii پیٹرن ہیرا پھیری
پیچیدہ بنائی کے نمونوں میں، پیچیدہ ڈیزائن حاصل کرنے کے لیے مختلف ہیلڈ فریم استعمال کیے جاتے ہیں۔ ہیلڈ فریموں کی ترتیب اور حرکت مخصوص وارپ تھریڈز کو درست طریقے سے اٹھانے اور نیچے کرنے کی اجازت دیتی ہے۔
عمل
i. منسلکہ
ہیلڈ فریم کی آنکھوں یا لوپس سے جڑے ہوتے ہیں۔ وارپ دھاگوں کو ہیڈلز کے ذریعے تھریڈ کیا جاتا ہے، جس سے وارپ اور ہارنس کے درمیان تعلق پیدا ہوتا ہے۔
ii تحریک
جیسا کہ ویور لوم کو چلاتا ہے، ہیلڈ فریم ڈرافٹنگ پلان میں بیان کردہ پیٹرن کی پیروی کرتے ہوئے اوپر اور نیچے حرکت کرتے ہیں۔ یہ تحریک بنائی کے لیے ضروری شیڈنگ ایکشن بناتی ہے۔
iii شیڈ کی تخلیق
ہیلڈ فریم ہیڈلز اور منسلک وارپ تھریڈز کو اٹھاتے یا نیچے کرتے ہیں، جس سے وہ شیڈ بنتا ہے جس سے ویفٹ دھاگہ گزرتا ہے۔ شیڈ کھلی اور بند پوزیشنوں کے درمیان باری باری ہے، تانے اور ویفٹ دھاگوں کو آپس میں جوڑنے کے قابل بناتا ہے۔
iv بنائی
ویفٹ دھاگے کو شیڈ سے گزارا جاتا ہے، اور ہیلڈ فریم ویفٹ اور وارپ تھریڈز کے کنٹرول شدہ انٹرلیسمنٹ کو سہولت فراہم کرتے ہیں، جس سے تانے بانے بنتے ہیں۔
ہیلڈ فریم ہارنسز، ہیڈلز اور بنائی کے عمل کے درمیان ایک اہم ربط ہیں۔ ان کی درست حرکت اور ترتیب بُنے ہوئے ٹیکسٹائل میں حاصل کیے جانے والے پیچیدہ نمونوں اور ڈیزائنوں میں حصہ ڈالتی ہے، جو بُنائی میں فنکارانہ اور انجینئرنگ کے ہم آہنگ امتزاج کو ظاہر کرتی ہے۔

3. سرکنڈے
ایک سرکنڈ، جسے بیٹر بھی کہا جاتا ہے، ایک کنگھی نما آلہ ہے جس میں پتلی دھات یا لکڑی کی پٹیوں کا ایک سیٹ ہوتا ہے جسے ڈینٹ کہتے ہیں۔ یہ لوم کے بیٹر میکانزم میں واقع ہے اور تانے کے دھاگوں اور بنے ہوئے کپڑے کے درمیان واقع ہے۔
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مقصد
i. وارپ علیحدگی
سرکنڈوں کے اندر سے گزرتے وقت سرکنڈوں میں ڈینٹ الگ ہوتے ہیں اور انفرادی وارپ دھاگوں کے درمیان فاصلہ برقرار رکھتے ہیں۔ یہ اس بات کو یقینی بناتا ہے کہ تانے کے دھاگوں کو ویفٹ تھریڈز کے ساتھ آپس میں ملانے کے لیے صحیح طریقے سے پوزیشن میں رکھا گیا ہے۔
ii تانے بانے کی کثافت
سرکنڈے کے ڈینٹ کا سائز اور فاصلہ تانے بانے کی کثافت کو متاثر کرتا ہے۔ ایک قریبی فاصلہ ایک گھنے تانے بانے کو تخلیق کرتا ہے، جبکہ ایک وسیع فاصلہ ایک ہلکا اور زیادہ کھلا کپڑا پیدا کرتا ہے۔
تناؤ کنٹرول
سرکنڈے بُنائی کے دوران تانے دھاگوں پر یکساں تناؤ کو برقرار رکھنے میں مدد کرتا ہے۔ یہ سستی اور بے ضابطگیوں کو روکتا ہے جو تانے بانے کے معیار کو متاثر کر سکتے ہیں۔
عمل
i. منسلکہ
سرکنڈے کو لوم کے بیٹر میکانزم میں رکھا جاتا ہے، عام طور پر بنائی کی جگہ کے سامنے۔
ii وارپ تھریڈنگ
تانے کے دھاگے سرکنڈے کے ڈینٹوں سے گزرتے ہیں، اور ہر وارپ دھاگہ الگ ڈینٹ پر قبضہ کرتا ہے۔ سرکنڈوں کے ڈینٹ تنے کے دھاگوں کو صحیح ترتیب اور وقفہ کاری میں رہنمائی کرتے ہیں۔
iii شیڈ کی تشکیل
جوں جوں ہارنسز کو اوپر اور نیچے کیا جاتا ہے، سرکنڈ ساکن رہتا ہے۔ شیڈ ابھرے ہوئے اور نیچے والے دھاگوں کے درمیان کھلتا ہے، جس سے ویفٹ دھاگے کو گزرنے دیتا ہے۔
iv ویونگ ایکشن
شیڈ کے ذریعے ڈالے جانے کے بعد ویفٹ دھاگے کو اپنی جگہ پر کرنے میں سرکنڈے ایک اہم کردار ادا کرتے ہیں۔ یہ اس بات کو یقینی بناتا ہے کہ ویفٹ کو تانے کے ساتھ مضبوطی سے مربوط کیا گیا ہے، جس سے تانے بانے کا ایک مستحکم ڈھانچہ بنتا ہے۔
سرکنڈے ایک اہم اوزار ہیں جو بنے ہوئے کپڑوں کے مجموعی معیار اور ظاہری شکل میں حصہ ڈالتے ہیں۔ ان کا درست ڈینٹ ترتیب اور فاصلہ تانے بانے کی ساخت، کثافت اور استحکام کو متاثر کرتا ہے۔ ہنر مند بُننے والے سمجھتے ہیں کہ کس طرح کسی مخصوص تانے بانے کے لیے مناسب سرکنڈے کا انتخاب کیا جائے اور بُنائی کے بہترین نتائج کے لیے مستقل تناؤ کو کیسے برقرار رکھا جائے۔
تیاری کے عمل کے لیے استعمال ہونے والے اوزار
1. ریڈ چاقو
ایک سرکنڈہ چاقو ایک پتلی، تیز دھار والی چاقو ہے جسے مڑے ہوئے بلیڈ اور نوک دار نوک کے ساتھ ڈیزائن کیا گیا ہے۔ یہ بنیادی طور پر بُنائی کرگھوں میں سرکنڈے سے متعلق دیکھ بھال اور ایڈجسٹمنٹ کے لیے استعمال ہوتا ہے۔
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 استعمال :
i. کلین اپ
بُنائی کے دوران، ملبہ، سوت کے ٹکڑے، یا دھاگے کے تراشے سرکنڈوں کے ڈینٹوں میں جمع ہو سکتے ہیں۔ ان رکاوٹوں کو احتیاط سے دور کرنے کے لیے ایک سرکنڈے کا چاقو استعمال کیا جاتا ہے، اس بات کو یقینی بناتے ہوئے کہ تانے کے دھاگے سرکنڈوں سے آسانی سے گزر جائیں۔
ii ٹوٹے ہوئے دھاگوں کی مرمت
ٹوٹے ہوئے تانے والے دھاگے کی صورت میں جو سرکنڈے میں الجھ گیا ہے یا جام ہو گیا ہے، دھاگے کو نرمی سے آزاد کرنے اور نقصان پہنچائے بغیر ڈینٹ کو صاف کرنے کے لیے چھری کا استعمال کیا جا سکتا ہے۔
iii ایڈجسٹمنٹس
ویورز کو مطلوبہ فیبرک کوالٹی حاصل کرنے کے لیے سرکنڈے کے وارپ ٹینشن یا وقفہ کاری میں معمولی ایڈجسٹمنٹ کرنے کی ضرورت پڑ سکتی ہے۔ ایک سرکنڈے کے چاقو کو احتیاط سے اٹھانے اور ڈینٹوں میں انفرادی وارپ دھاگوں کو جگہ دینے کے لیے استعمال کیا جا سکتا ہے۔
iv خراب ڈینٹوں کو تبدیل کرنا
اگر کوئی ڈینٹ جھک جاتا ہے، خراب ہو جاتا ہے یا ٹوٹ جاتا ہے، تو ایک سرکنڈہ چاقو خراب ڈینٹ کو ہٹانے اور اسے نئے سے تبدیل کرنے میں مدد کر سکتا ہے۔ یہ ریڈ کی مناسب فعالیت کو یقینی بناتا ہے۔
v. ختم کرنا
بُنائی کے بعد، ایک سرکنڈے کے چاقو کا استعمال کسی بھی اضافی سوت کی دم کو تراشنے کے لیے کیا جا سکتا ہے جو شاید کپڑے کے کناروں پر رہ گئی ہو۔
vi معمول کی دیکھ بھال
بنائی کی بہترین کارکردگی کے لیے سرکنڈے کی باقاعدہ صفائی، معائنہ اور ایڈجسٹمنٹ ضروری ہیں۔ سرکنڈے کی چھری بنکروں کو سرکنڈے کی سالمیت اور تاثیر کو برقرار رکھنے میں مدد کرتی ہے۔
سرکنڈے کا چاقو ایک درست ٹول ہے جو بُننے والوں کو سرکنڈے کی فعالیت کو برقرار رکھنے اور ہموار اور پریشانی سے پاک بُنائی کے کاموں کو یقینی بنانے میں مدد کرتا ہے۔
2. ڈرائنگ ان ڈبل ہک
ڈرائنگ ان ڈبل ہک ایک چھوٹا ہاتھ کا آلہ ہے جس کے دو سرے ہیں جو چھوٹے چرواہے کے بدمعاشوں سے مشابہت رکھتے ہیں۔ ہک کے ہر سرے میں ایک خمیدہ شکل ہوتی ہے جو اسے انفرادی وارپ دھاگوں کو پکڑنے اور پکڑنے کی اجازت دیتی ہے۔
 مقصد
i. تھریڈنگ ہیڈلز
ڈرائنگ ان ڈبل ہک کا بنیادی مقصد ہیڈلز کے ذریعے وارپ یارن کو تھریڈنگ کرنے کے محنتی کام میں مدد کرنا ہے۔ ہیڈلز لوپڈ ڈیوائسز ہیں جو بنائی کے دوران انفرادی وارپ تھریڈز کو ضرورت کے مطابق اوپر اور نیچے جانے کی اجازت دیتے ہیں۔
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عمل
i. وارپ کی تیاری
ڈرائنگ ان ڈبل ہک استعمال کرنے سے پہلے، وارپ یارن کو عام طور پر ایک وارپ بیم پر زخم کیا جاتا ہے اور پھر لوم کے پچھلے حصے سے جوڑا جاتا ہے۔
ii. 	Heddles کا انتخاب
ویور اس ترتیب کا فیصلہ کرتا ہے جس میں وارپ یارن کو ہیڈلز کے ذریعے تھریڈ کیا جائے گا۔ یہ فیصلہ مطلوبہ بنائی پیٹرن یا ڈیزائن پر مبنی ہے۔
iii تھریڈنگ
ڈرائنگ اِن ڈبل ہک کا استعمال وارپ دھاگے کے سرے کو پکڑنے اور اسے ہیڈل کی آنکھ سے رہنمائی کرنے کے لیے کیا جاتا ہے۔ یہ عمل ہر انفرادی وارپ دھاگے کے لیے دہرایا جاتا ہے، ان کو ان کے متعلقہ ہیڈلز کے ذریعے تھریڈ کرتے ہیں۔
iv سیدھ
چونکہ ہر وارپ دھاگے کو ہیڈلز کے ذریعے تھریڈ کیا جاتا ہے، ویور اس بات کو یقینی بناتا ہے کہ دھاگوں کو پیٹرن یا ڈیزائن سے مماثل کرنے کے لیے صحیح طریقے سے جوڑا گیا ہے۔
v. تناؤ اور سیدھا پن
مسلسل اور درست بنائی کو یقینی بنانے کے لیے تھریڈنگ کے عمل کے دوران تنے کے دھاگوں کا مناسب تناؤ اور سیدھا ہونا برقرار رکھا جاتا ہے۔
vi تھریڈنگ مکمل کرنا
ایک بار جب تمام وارپ دھاگوں کو ان کے متعلقہ ہیڈلز کے ذریعے تھریڈ کیا جائے تو، بنائی کا عمل شروع ہو سکتا ہے۔ تانے کے دھاگے اب بنائی کے دوران ویفٹ یارن کے ساتھ تعامل کے لیے تیار ہیں۔
اہمیت
ڈرائنگ ان ڈبل ہک ہیڈلز کے ذریعے وارپ یارن کو تھریڈ کرنے کے عمل کو آسان بناتا ہے، جس سے کام زیادہ موثر اور درست ہوتا ہے۔ یہ ٹول خاص طور پر قیمتی ہے جب پیچیدہ پیٹرن یا بڑی تعداد میں وارپ تھریڈز سے نمٹنے کے لیے، وقت کی بچت اور درست تھریڈنگ کو یقینی بنانا۔
ڈرائنگ ان ڈبل ہک ایک ٹول کی ایک مثال ہے جو بنائی کے عمل میں ایک اہم قدم کو ہموار کرنے کے لیے ڈیزائن کیا گیا ہے، جس سے بنکر زیادہ آسانی اور درستگی کے ساتھ مستقل اور پیچیدہ پیٹرن حاصل کر سکتے ہیں۔
3. ویور ہک
ویور کا ہک ایک چھوٹا ہینڈ ہیلڈ ٹول ہے جس کا سرے نوکدار یا ہکڈ ہوتا ہے، اکثر دھات یا پلاسٹک سے بنا ہوتا ہے۔ یہ بُنائی سے متعلق مختلف کاموں میں بنکروں کی مدد کرنے کے لیے ڈیزائن کیا گیا ہے، جیسے کہ تنے کے دھاگوں کو ایڈجسٹ کرنا، غلطیوں کو ٹھیک کرنا، اور پیچیدہ پیٹرن بنانا۔
[image: ]
استعمال کرتا ہے۔
i. ویفٹ اندراج
ویور کے ہک کے بنیادی استعمال میں سے ایک شیڈ کے ذریعے ویفٹ دھاگے کو داخل کرنا ہے، جو اُٹھے ہوئے اور نیچے والے دھاگوں کے درمیان پیدا ہوتا ہے۔ ہک کا نوکدار سرا شیڈ کے ذریعے ویفٹ کی رہنمائی میں مدد کرتا ہے، درست اور کنٹرول شدہ جگہ کو یقینی بناتا ہے۔
ii غلطیاں درست کرنا
اگر بُنائی کے دوران تانے کا دھاگہ ٹوٹ جاتا ہے یا کوئی غلطی ہو جاتی ہے تو اس مسئلے کو ٹھیک کرنے کے لیے ویور کے ہک کا استعمال کیا جا سکتا ہے۔ ہک ٹوٹے ہوئے دھاگے کو تلاش کرنے اور اسے دوبارہ جگہ پر لے جانے میں مدد کر سکتا ہے، تانے بانے کے تسلسل کو یقینی بناتا ہے۔
iii ڈھیلے سروں میں ٹکنا
تانے بانے کے کناروں پر ڈھیلے وارپ یا ویفٹ دھاگوں کو ہک کا استعمال کرتے ہوئے صفائی کے ساتھ باندھا جا سکتا ہے، انہیں بُننے کے عمل میں مداخلت کرنے یا تانے بانے کی سالمیت سے سمجھوتہ کرنے سے روکا جا سکتا ہے۔
iv پیٹرن ہیرا پھیری
پیچیدہ نمونوں میں، ویور کے ہک کو منفرد ڈیزائن یا بناوٹ بنانے کے لیے مخصوص وارپ تھریڈز کو دستی طور پر بڑھانے یا کم کرنے کے لیے استعمال کیا جا سکتا ہے۔
ویفٹ کو مارنا
ویفٹ دھاگے کو داخل کرنے کے بعد، ویفٹ کے ہک کو نرمی سے دبانے یا "بیٹ" کرنے کے لیے استعمال کیا جا سکتا ہے، جس سے یہ یقینی بنایا جا سکتا ہے کہ وہ ایک چپک جائے اور یہاں تک کہ بنائی جائے۔
vi سپلیمنٹری ویفٹس کو شامل کرنا
ان نمونوں کے لیے جن میں اضافی یا اضافی ویفٹ تھریڈز شامل ہوتے ہیں، ان دھاگوں کو آرائشی اثرات پیدا کرنے کے لیے مخصوص جگہوں میں داخل کرنے کے لیے ہک کا استعمال کیا جا سکتا ہے۔
vii سیلویج کنٹرول
ویور کا ہک تانے دھاگوں کو ایڈجسٹ کرکے اور بے قاعدگیوں کو روکنے کے ذریعے صاف سیلفیجز (کناروں) کو برقرار رکھنے میں مدد کرتا ہے۔
درستگی اور مہارت
ویور کے ہک کو استعمال کرنے میں مہارت اور درستگی کی ضرورت ہوتی ہے، کیونکہ اس کی ہیرا پھیری سے بنے ہوئے کپڑے کے معیار اور ظاہری شکل پر براہ راست اثر پڑتا ہے۔ تجربہ کار بنکر اس بات کا گہرا احساس پیدا کرتے ہیں کہ ہک کو مؤثر طریقے سے کب اور کیسے استعمال کیا جائے۔
ویور کا ہک ایک ورسٹائل اور ناگزیر ٹول ہے جو بنکروں کو پیچیدہ نمونوں، غلطیوں کو درست کرنے اور بنے ہوئے کپڑے کی یکسانیت اور خوبصورتی کو یقینی بنانے کی طاقت دیتا ہے۔

لرننگ یونٹ 04
ہینڈنگ/ٹیکنگ کو سمجھنا(پہلے اور پوسٹ شفٹ)
جائزہ
یہ سیکھنے کا یونٹ، تربیت یافتہ افراد کو کام کی شفٹوں سے پہلے اور بعد میں ذمہ داریوں اور کاموں کی منتقلی کا انتظام کرنے کے لیے درکار سمجھ اور مہارت سے آراستہ کرتا ہے۔ تربیت یافتہ افراد کام کے عمل کے بغیر کسی رکاوٹ کے تسلسل کو یقینی بنانے کے لیے واضح مواصلات، دستاویزات اور حوالے کرنے کی اہمیت کو سمجھیں گے۔ اس یونٹ کے ذریعے، ٹرینی سیکھیں گے کہ منتقلی کے عمل کو کیسے سمجھنا ہے، اس بات کو یقینی بناتے ہوئے کہ اہم معلومات کو درست طریقے سے منتقل کیا جائے اور ضروری کاموں کو بغیر کسی رکاوٹ کے منظم کیا جائے۔
پروڈکشن شفٹوں کو سونپنا/ٹیک اوور کرنا
کسی تنظیم کے اندر کام کے ہموار آپریشن اور تسلسل کو یقینی بنانے کے لیے پروڈکشن شفٹوں کو حوالے کرنے اور سنبھالنے کا عمل انتہائی اہمیت کا حامل ہے۔ یہاں اس کی اہمیت کی تفصیلی وضاحت ہے:
1. تسلسل
شفٹوں کے حوالے کرنے اور سنبھالنے سے کاموں، ذمہ داریوں، اور معلومات کو ایک ٹیم یا فرد سے دوسری ٹیم میں منتقل کرنے میں آسانی ہوتی ہے۔ یہ یقینی بناتا ہے کہ کام کے عمل بغیر کسی رکاوٹ کے جاری رہیں، پیداوار میں تاخیر اور رکاوٹوں سے گریز کریں۔
2. معلومات کی منتقلی۔
شفٹ ہینڈ اوور کے دوران، اہم معلومات کا اشتراک کیا جاتا ہے، بشمول جاری کاموں کے بارے میں اپ ڈیٹس، مشینری کی حیثیت، معیار کے مسائل، حفاظتی خدشات، اور دیگر متعلقہ آپریشنل تفصیلات۔ معلومات کی یہ منتقلی غلط بات چیت کو روکتی ہے اور آنے والے شفٹ اہلکاروں کو اچھی طرح سے باخبر اور تیار رہنے میں مدد دیتی ہے۔
3. کوالٹی کنٹرول
شفٹ ہینڈ اوور مصنوعات کے معیار کو برقرار رکھنے میں اہم کردار ادا کرتے ہیں۔ جاری کاموں اور معیار کے معیارات کے بارے میں مناسب دستاویزات اور مواصلات اس بات کو یقینی بنانے میں مدد کرتے ہیں کہ مختلف شفٹوں میں معیار کی ایک ہی سطح کو برقرار رکھا جائے۔
4. حفاظت
شفٹ ہینڈ اوور کے دوران حفاظتی پروٹوکول اور طریقہ کار کا اشتراک کیا جاتا ہے، اس بات کو یقینی بناتے ہوئے کہ آنے والے اہلکار کسی بھی ممکنہ خطرات یا حفاظتی مسائل سے آگاہ ہیں جن پر توجہ دینے کی ضرورت ہے۔ یہ علم کام کرنے کے محفوظ ماحول کو برقرار رکھنے کے لیے اہم ہے۔
5. موثر کام کی منتقلی
شفٹوں کو سونپنا اور سنبھالنا کاموں کی منتقلی کو بہتر بناتا ہے، آنے والی شفٹ کو جاری سرگرمیوں کا پتہ لگانے میں غیر ضروری وقت خرچ کیے بغیر فوری طور پر کام شروع کرنے کی اجازت دیتا ہے۔
6. مسئلہ کا حل
پچھلی شفٹ کے کسی بھی حل نہ ہونے والے مسائل کو ہینڈ اوور کے دوران حل کیا جا سکتا ہے، آنے والی ٹیم کو فوری طور پر ضروری اقدامات کرنے اور مسائل کو بڑھنے سے روکنے کی اجازت دیتا ہے۔
7. ٹیم تعاون
شفٹ ہینڈ اوور ملازمین کے درمیان ٹیم ورک اور تعاون کی حوصلہ افزائی کرتے ہیں۔ بصیرت اور چیلنجز کے تبادلے سے، تبدیلیاں عمل کو بہتر بنانے، مسائل کو حل کرنے، اور مشترکہ اہداف حاصل کرنے کے لیے مل کر کام کر سکتی ہیں۔
8. دستاویزات
شفٹ ہینڈ اوور کی مناسب دستاویزات کاموں، واقعات اور کیے گئے اقدامات کا ریکارڈ فراہم کرتی ہیں۔ یہ دستاویزات احتساب، مستقبل کے حوالے، اور تجزیہ کے لیے اہم ہیں۔
9. کارکردگی
موثر شفٹ ہینڈ اوور ڈاؤن ٹائم کو کم کرنے، پیداواری صلاحیت بڑھانے اور آپریشنز کی مجموعی کارکردگی میں حصہ ڈالنے میں مدد کرتے ہیں۔
پچھلی شفٹ کا چارج سنبھالنے/ لینے کا طریقہ کار
معیاری آپریٹنگ پروسیجرز (SOPs) کے مطابق پچھلی شفٹ کا چارج سنبھالنا ہموار منتقلی کو یقینی بنانے اور آپریٹنگ ویونگ مشینوں میں آپریشنل تسلسل کو برقرار رکھنے کے لیے ایک اہم عمل ہے۔ مندرجہ ذیل اقدامات ہر ایک بیان کردہ نکات کی وضاحت کرتے ہیں:
1. شناخت کریں کہ لوم پر کون سا کپڑا چل رہا ہے اور اسے لوم ٹیگ کے مطابق بنائیں۔
• بنائی مشین کے پاس جائیں اور بُنے ہوئے کپڑے کا بصری طور پر معائنہ کریں۔
• مشین سے منسلک لوم ٹیگ کو احتیاط سے پڑھیں، جس میں کپڑے کی قسم، وضاحتیں، اور کسی خاص ہدایات کے بارے میں تفصیلات شامل ہیں۔
• لوم ٹیگ پر موجود معلومات کا اس کپڑے سے موازنہ کریں جو آپ مشین پر دیکھتے ہیں اس بات کی تصدیق کرنے کے لیے کہ صحیح فیبرک تیار ہو رہا ہے۔
2. پچھلی شفٹ کے ذریعے دی گئی مخصوص ہدایات کو درج کریں۔
• مخصوص ہدایات اور بصیرتیں جمع کرنے کے لیے پچھلی شفٹ سے آپریٹر کے ساتھ بات چیت کریں۔
• جاری کاموں، معیار کے خدشات، مشین کی ترتیبات، یا ممکنہ مسائل کے بارے میں کوئی بھی تفصیلات نوٹ کریں جو پچھلی شفٹ آپریٹر شیئر کرتا ہے۔
• اس بات کو یقینی بنائیں کہ آپ کو پچھلی شفٹ کے دوران کی گئی کسی بھی ایڈجسٹمنٹ اور ان کے پیچھے کی وجوہات کی واضح سمجھ ہے۔
3. مشین پر چلنے والے مواد کی فہرست بنائیں
• مشین پر موجود مواد کا مشاہدہ کریں اور ان کی شناخت کریں، بشمول تانے اور ویفٹ یارن۔
• استعمال کیے جانے والے مواد کی اقسام کو دستاویز کریں، جیسے یارن کی وضاحتیں، رنگ، اور کوئی بھی تغیر۔
• تصدیق کریں کہ استعمال کیا جا رہا مواد SOPs اور لوم ٹیگ میں فراہم کردہ معلومات سے میل کھاتا ہے۔

4. لوم پر کسی بھی مخصوص فیبرک کوالٹی کے لیے خاص طور پر بتائی گئی مشین کی ترتیبات کو فہرست میں شامل کریں۔
• فیبرک کے معیار کی مخصوص ضروریات کے لیے لوم ٹیگ اور پچھلی شفٹ کے کسی بھی نوٹ سے مشورہ کریں۔
• شناخت شدہ فیبرک کے لیے مشین کی مناسب سیٹنگز، جیسے تناؤ، رفتار، اور ہارنس ایڈجسٹمنٹ کا تعین کرنے کے لیے SOPs کا جائزہ لیں۔
اس بات کو یقینی بنانے کے لیے کہ مشین بہترین طریقے سے چلتی ہے اور مطلوبہ فیبرک کوالٹی تیار کرتی ہے، مطلوبہ سیٹنگز کو درج کریں۔
5. اپنی شفٹ کے آغاز/اختتام کے لیے کپڑے کی لمبائی کا کاؤنٹر نوٹ کریں۔
• بنائی مشین پر کپڑے کی لمبائی کا کاؤنٹر تلاش کریں۔
• شفٹ شروع ہوتے ہی کاؤنٹر پر دکھائے جانے والے فیبرک کی موجودہ لمبائی کو ریکارڈ کریں۔
• اپنی شفٹ کے اختتام پر، کاؤنٹر پر فیبرک کی آخری لمبائی ریکارڈ کریں۔
• ابتدائی لمبائی کو آخری لمبائی سے گھٹا کر اپنی شفٹ کے دوران تیار ہونے والے کپڑے کی لمبائی کا حساب لگائیں۔

 لرننگ یونٹ 05
سپروائزر کی ہدایات کے مطابق بنائی کی تیاری کے آپریشن کے لیے 6R پر عمل کرنا
جائزہ
یہ سیکھنے کا یونٹ، تربیت حاصل کرنے والوں کو اہمیت دیتا ہے کہ کس طرح 6R اصولوں - صحیح مواد، صحیح جگہ، صحیح مقدار، صحیح معیار، صحیح وقت، اور صحیح طریقہ - بنائی کی تیاری کے کاموں میں۔ تربیت یافتہ افراد مواد کو اچھی طرح سے استعمال کرنے، معیار کے معیارات پر پورا اترنے اور مؤثر طریقے سے کام کرنے کے لیے محتاط منصوبہ بندی اور چیزوں کو صحیح طریقے سے کرنے کی اہمیت کو سمجھیں گے۔ یہ یونٹ تربیت یافتہ افراد کو اپنے سپروائزر کی رہنمائی پر عمل کرنے اور بُنائی کی تیاری کے کاموں کو بہتر بنانے میں مدد کرتا ہے۔
[image: Using the 6Rs of sustainability]
1. کم کرنا
کمی میں کم وسائل کا استعمال، فضلہ کو کم سے کم کرنا، اور مصنوعات کو زیادہ مؤثر طریقے سے استعمال کرنا شامل ہے۔ کھپت کو کم کر کے، افراد اور کاروبار اپنے ماحولیاتی اثرات کو کم کر سکتے ہیں۔ یہ صرف وہی چیز خرید کر حاصل کیا جا سکتا ہے جو ضروری ہو، زیادہ پیک شدہ مصنوعات سے گریز، اور پانی اور توانائی جیسے وسائل کو محفوظ رکھ کر۔ واحد استعمال کی اشیاء پر انحصار کو کم کرنا اور ایسے طریقوں کو اپنانا جو دیرپا، پائیدار مصنوعات کو ترجیح دیتے ہیں، زیادہ پائیدار طرز زندگی میں حصہ ڈالتے ہیں۔

2. دوبارہ استعمال کریں۔
دوبارہ استعمال کرنے کا مطلب ہے اشیاء کے نئے استعمال تلاش کرنا، ان کی عمر بڑھانا، اور نئی خریداریوں کی ضرورت کو کم کرنا۔ اشیاء کو دوبارہ استعمال کرنے سے فضلہ کو کم کرنے اور وسائل کے تحفظ میں مدد ملتی ہے۔ اس میں کنٹینرز کو دوبارہ استعمال کرنا، کپڑے اور فرنیچر کا عطیہ دینا، یا کمیونٹی میں ٹولز اور آلات کا اشتراک شامل ہو سکتا ہے۔ کفایت شعاری کی خریداری، اپ سائیکلنگ، اور دوسروں کے ساتھ اشیاء کی تبدیلی کے ذریعے دوبارہ استعمال کی ثقافت کو اپنانا وسائل کے تحفظ اور فضلہ میں کمی میں معاون ہے۔
3. ری سائیکل
ری سائیکلنگ میں نئی ​​مصنوعات بنانے کے لیے مواد کی پروسیسنگ، لینڈ فلز سے فضلہ ہٹانا اور وسائل کو محفوظ کرنا شامل ہے۔ ری سائیکلنگ نئی اشیاء بنانے کے لیے کاغذ، پلاسٹک، شیشہ اور دھاتوں جیسے مواد کو جمع کرنے اور اس پر کارروائی کرنے کا عمل ہے۔ ری سائیکلنگ پروگراموں میں حصہ لے کر، افراد خام مال کی طلب کو کم کرنے اور فضلہ کو ٹھکانے لگانے کے ماحولیاتی اثرات کو کم کرنے میں اپنا حصہ ڈالتے ہیں۔ قابلِ ری سائیکلنگ کو درست طریقے سے چھانٹنا، ری سائیکلنگ کے اقدامات کی حمایت کرنا، اور قابلِ ری سائیکل پیکیجنگ کے ساتھ مصنوعات کا انتخاب ری سائیکلنگ کے اہم پہلو ہیں۔
4. مرمت
مرمت میں خراب اشیاء کو ٹھیک کرنا شامل ہے تاکہ ان کی عمر کو بڑھایا جا سکے اور تبدیلی کی ضرورت کو کم کیا جا سکے۔ الیکٹرانکس، آلات، کپڑے اور فرنیچر جیسی اشیاء کی مرمت انہیں وقت سے پہلے ضائع ہونے سے روکتی ہے۔ یہ مال کی قدر کرنے کے کلچر کو فروغ دے کر اور "پھینکنے والے" ذہنیت کو کم کر کے ایک سرکلر اکانومی کی حمایت کرتا ہے۔ اشیاء کی مرمت افراد کے ذریعہ یا پیشہ ورانہ مرمت کی خدمات کے ذریعہ کی جا سکتی ہے، وسائل کے تحفظ اور فضلہ کو کم کرنے میں حصہ ڈالتی ہے۔
5. دوبارہ غور کریں۔
دوبارہ سوچنے میں کھپت کی عادات کا تنقیدی جائزہ لینا اور مزید پائیدار متبادل پر غور کرنا شامل ہے۔ دوبارہ غور کرنے سے افراد کی حوصلہ افزائی ہوتی ہے کہ وہ بعض مصنوعات، طرز عمل اور طرز عمل کی ضرورت پر سوال کریں۔ اس میں انتخاب کے ماحولیاتی اثرات کا اندازہ لگانا اور سبز اختیارات کی تلاش شامل ہے۔ کھپت کے نمونوں پر نظر ثانی کرنے سے ایسے فیصلوں کا باعث بن سکتا ہے جو پائیداری کو ترجیح دیتے ہیں، جیسے کہ ماحول دوست مصنوعات کا انتخاب، سفر سے متعلق اخراج کو کم کرنا، اور ایسے طریقوں کو اپنانا جو ماحولیاتی اقدار سے ہم آہنگ ہوں۔
6. احترام
احترام ذمہ دارانہ انتخاب کرکے ماحول، وسائل اور کمیونٹیز کی قدر کرنا شامل ہے۔ زمین کا احترام کرنے میں ایسے فیصلے کرنا شامل ہے جو کرہ ارض اور آنے والی نسلوں کی بھلائی کو ترجیح دیتے ہیں۔ اس میں آلودگی کو کم کرنا، قدرتی رہائش گاہوں کا تحفظ، مزدوری کے منصفانہ طریقوں کی حمایت، اور مقامی اور عالمی برادریوں پر انتخاب کے اثرات کو ذہن میں رکھنا شامل ہے۔ ماحول کا احترام کرنے میں تمام جانداروں اور ماحولیاتی نظاموں کے باہمی ربط کو تسلیم کرنا بھی شامل ہے۔
فضلہ جمع کرنا اور دوبارہ استعمال کرنا
1. بنائی میں فضلہ جمع کرنا
بنائی کے تناظر میں فضلہ جمع کرنے سے مراد بنائی کے عمل کے دوران پیدا ہونے والے فضلہ مواد کو منظم طریقے سے جمع کرنا اور ان کا انتظام کرنا ہے۔ ٹیکسٹائل کی بنائی میں، مختلف قسم کا فضلہ، جیسے دھاگے کے سکریپ، دھاگے کے سرے، اور تانے بانے کی تراشیاں پیدا ہوتی ہیں۔ مناسب فضلہ جمع کرنا ایک صاف اور منظم کام کی جگہ کو یقینی بناتا ہے، ماحولیاتی آلودگی کو روکتا ہے، اور فضلہ کو دوبارہ استعمال اور ری سائیکلنگ کے مواقع فراہم کرتا ہے۔ یہاں بتایا گیا ہے کہ فضلہ جمع کرنے کا طریقہ بنائی میں کام کرتا ہے:
i. آن دی اسپاٹ کلیکشن
بنکر اکثر اپنے ورک سٹیشن کے قریب کنٹینر یا ڈبے رکھتے ہیں تاکہ وہ کام کرتے وقت دھاگے کے سکریپ اور تراشے جمع کر سکیں۔ یہ فضلہ کو فرش پر جمع ہونے سے روکتا ہے اور اس بات کو یقینی بناتا ہے کہ اس کا مناسب طریقے سے انتظام کیا جا سکتا ہے۔
ii نامزد کلیکشن پوائنٹس
ٹیکسٹائل کی بُنائی کے بڑے آپریشنز میں جمع کرنے کے لیے مخصوص مقامات ہوسکتے ہیں جہاں ویورز فضلہ جمع کرتے ہیں۔ اس کے بعد ان مواد کو مجموعی فضلہ کے انتظام کے نظام کے حصے کے طور پر جمع اور منظم کیا جاتا ہے۔
2. بنائی میں فضلہ کا دوبارہ استعمال
بنائی میں فضلہ کے دوبارہ استعمال میں بنائی کے عمل کے دوران پیدا ہونے والے فضلے کے مواد کو دوبارہ استعمال کرنے کے تخلیقی اور عملی طریقے تلاش کرنا شامل ہے۔ یہ نہ صرف فضلہ کو کم کرتا ہے بلکہ دوسری صورت میں ضائع شدہ مواد کی قدر میں بھی اضافہ کرتا ہے۔ یہاں بنائی میں فضلہ کے دوبارہ استعمال کی مثالیں ہیں:
i. یارن سکریپ اور تراشنا
سوت کے سکریپ اور تراشوں کو جمع کیا جا سکتا ہے اور مختلف مقاصد کے لیے استعمال کیا جا سکتا ہے، جیسے کہ مستقبل کے تانے بانے کے ڈیزائن میں بناوٹ والے یا رنگین پیٹرن بنانا۔ انہیں چھوٹے دستکاری کے منصوبوں یا بنائی کے نمونوں کے لیے بھی استعمال کیا جا سکتا ہے۔
ii فیبرک سکریپ
بچ جانے والے تانے بانے کے اسکریپس کو پیچ ورک پروجیکٹس، لحاف لگانے، یا چھوٹے لوازمات جیسے پاؤچ، بیگ، یا فیبرک سے ڈھکے ہوئے بٹنوں کو بنانے کے لیے استعمال کیا جا سکتا ہے۔
iii عیب دار تانے بانے کو دوبارہ تیار کرنا
معمولی نقائص یا خامیوں والے کپڑے کو چھوٹی اشیاء کے لیے دوبارہ تیار کیا جا سکتا ہے یا دستکاری کے منصوبوں کے لیے چھوٹے ٹکڑوں میں کاٹا جا سکتا ہے۔
iv تعلیمی مقاصد
فضلہ مواد کو تعلیمی اداروں یا ورکشاپس کے لیے تدریسی آلات کے طور پر استعمال کیا جا سکتا ہے۔ وہ نئے مواد کو استعمال کرنے سے پہلے بُنائی کی تکنیکوں پر عمل کرنے کے لیے ابتدائی افراد کو ہینڈ آن تجربہ فراہم کرتے ہیں۔
v. اختراعی ڈیزائن
کچھ بنکر اپنے ڈیزائنوں میں فضلہ کے مواد کو شامل کرنے کا تجربہ کرتے ہیں، منفرد ساخت اور بصری اثرات پیدا کرتے ہیں۔
بنیادی ویونگ پریپریٹری آپریشن کو سمجھنے کا طریقہ کار
کمپریہنڈ بیسک ویونگ پریپریٹری آپریشن کے طریقہ کار میں درج ذیل مراحل ہیں:
1. بُنائی کی تیاری کے عمل کو سمجھنے کے لیے، ٹرینی مندرجہ ذیل کو سمجھنے کے قابل ہوں گے:
1. تڑپنا
2. سائز کرنا
3. بیم گیٹنگ
4. ڈرائنگ ان پروسیس
5. آرٹیکل میں تبدیلیاں
ملازمت کی ضرورت کے مطابق، تربیت یافتہ افراد کو "Plain Weave" پیٹرن تیار کرنے کی ضرورت ہے۔
[image: ] 
1. مواد جمع کرنا
ضروری مواد اکٹھا کریں، جن میں تانے یارن، ویفٹ یارن، لوم، اور بُنائی کے اوزار شامل ہیں۔ پیٹرن کے لیے دیے گئے سوت کے رنگ اور 1 فٹ x 1 فٹ کا سائز منتخب کریں۔
2. لوم سیٹ اپ کریں۔
تانے یارن کو ترتیب دے کر لوم تیار کریں۔ تانے یارن کے ایک سرے کو لوم کے پچھلے شہتیر سے جوڑیں اور انہیں ہیڈلز اور سرکنڈوں سے دھاگے میں ڈالیں۔
3. لوم کو وارپ کریں۔
یکساں تناؤ کو برقرار رکھتے ہوئے لوم کے اگلے شہتیر پر وارپ یارن کو سمیٹیں۔ اس بات کو یقینی بنائیں کہ دھاگے متوازی اور یکساں فاصلہ پر ہیں۔
4. ویفٹ سوت تیار کریں:
ویفٹ سوت کو شٹل پر سمیٹیں۔ یہ وہ سوت ہے جو پیٹرن بنانے کے لیے وارپ یارن سے افقی طور پر گزرے گا۔
5. بنائی شروع کریں۔
شٹل کو دائیں سے بائیں (یا بائیں سے دائیں) وارپ یارن سے گزر کر شروع کریں۔ یہ پہلی ویفٹ قطار ہے۔
6. سادہ ویو بنائیں
دوسری قطار کے لیے، شٹل کو مخالف سمت (بائیں سے دائیں یا دائیں سے بائیں)، ان دھاگوں کے نیچے سے گزریں جو پہلے بنے ہوئے تھے اور جو پہلے بنے ہوئے تھے۔ بعد کی قطاروں کے لیے اوور اینڈ انڈر پیٹرن کو تبدیل کرنا جاری رکھیں۔
7. ویفٹ کو ٹیپ کریں۔
ہر ویفٹ پاس کے بعد، بیٹر یا سرکنڈے کا استعمال کریں تاکہ ویفٹ یارن کو اپنی جگہ پر آہستہ سے دبائیں، جس سے ایک سخت اور یہاں تک کہ بننا بنتا ہے۔
8. عمل کو دہرائیں۔
ایک سادہ بُننے کا نمونہ بنانے کے لیے تانے یارن کے اوپر اور نیچے ویفٹ یارن کو تبدیل کرتے ہوئے قطار در قطار بُننا جاری رکھیں۔ مستقل تناؤ کو برقرار رکھنا اور ویفٹ کو باقاعدگی سے پیٹنا یقینی بنائیں۔
9. برابری کی جانچ کریں۔
وقتاً فوقتاً فیبرک کو چیک کریں کہ یکساں تناؤ اور پیٹرن میں کسی بھی ممکنہ غلطی کے لیے۔ ضرورت کے مطابق وارپ اور ویفٹ کو ایڈجسٹ کریں۔
10. بنائی کو ختم کریں۔
اس وقت تک باندھیں جب تک کہ تانے بانے کی مطلوبہ لمبائی تک نہ پہنچ جائے۔ پیٹرن کو تبدیل کیے بغیر کچھ اضافی قطاریں بنا کر کپڑے کو ختم کریں، ایک صاف کنارے کی اجازت دیتے ہوئے.
11. لوم سے ہٹا دیں۔
بُنے ہوئے تانے بانے کو لوم سے احتیاط سے چھوڑ دیں، اس بات کا خیال رکھتے ہوئے کہ بنے ہوئے پیٹرن کو پریشان نہ کریں۔
12. فیبرک ختم کریں:
کسی بھی ڈھیلے سروں کو تراشیں اور سوت کی دموں کو محفوظ کریں۔ کپڑے کو دھو کر ختم کریں۔
تربیت حاصل کرنے والے عمل شروع کرنے سے پہلے کپڑے کی تعمیر کے پیرامیٹرز کو چیک کریں گے۔
i. دی گئی بنائی کی ساخت کو سمجھیں۔
ii وارپ یارن کا تعین کریں:
iii دیے گئے پیٹرن کے لیے درکار وارپ یارن کی تعداد اور ترتیب کے بارے میں فیصلہ کریں۔
iv ہر وارپ سوت کپڑے میں عمودی دھاگے کے مساوی ہے۔
v. معیار کے معیار کے مطابق دیئے گئے کپڑے کا نمونہ چیک کریں۔ اینڈ فی انچ، پکس فی انچ اور فیبرک ڈیزائن چیک کریں۔
vi کام کی ضرورت کے مطابق شہتیر کو لوم میں ایڈجسٹ کریں۔
ملازمت کی ضرورت کے مطابق آرٹیکل میں تبدیلی کے لیے، تربیت یافتہ افراد کو درج ذیل کام کرنے کی ضرورت ہے:
میں. سپروائزر کی ہدایات کے مطابق ڈراپرز، ہیلڈ وائرز اور سرکنڈوں کی تصدیق کریں۔
ii دی گئی ہدایات کے مطابق نئی آرٹیکل ویونگ مشین پر ڈراپر ریل، ہیلڈ فریمز اور ریڈ سے ویور کی بیم کو ایڈجسٹ کریں۔
iii دی گئی ہدایات کے مطابق فیبرک کوالٹی چیک کریں۔
شفٹ چارج سونپنے / لینے کے دوران، درج ذیل اقدامات کو اپنانا ہوگا:
1. شناخت کریں کہ لوم پر کون سا کپڑا چل رہا ہے اور اسے لوم ٹیگ کے مطابق بنائیں۔
• بنائی مشین کے پاس جائیں اور بُنے ہوئے کپڑے کا بصری طور پر معائنہ کریں۔
• مشین سے منسلک لوم ٹیگ کو احتیاط سے پڑھیں، جس میں کپڑے کی قسم، وضاحتیں، اور کسی خاص ہدایات کے بارے میں تفصیلات شامل ہیں۔
• لوم ٹیگ پر موجود معلومات کا اس کپڑے سے موازنہ کریں جو آپ مشین پر دیکھتے ہیں اس بات کی تصدیق کرنے کے لیے کہ صحیح فیبرک تیار ہو رہا ہے۔
2. پچھلی شفٹ کے ذریعے دی گئی مخصوص ہدایات کو درج کریں۔
• مخصوص ہدایات اور بصیرتیں جمع کرنے کے لیے پچھلی شفٹ سے آپریٹر کے ساتھ بات چیت کریں۔
• جاری کاموں، معیار کے خدشات، مشین کی ترتیبات، یا ممکنہ مسائل کے بارے میں کوئی بھی تفصیلات نوٹ کریں جو پچھلی شفٹ آپریٹر شیئر کرتا ہے۔
• اس بات کو یقینی بنائیں کہ آپ کو پچھلی شفٹ کے دوران کی گئی کسی بھی ایڈجسٹمنٹ اور ان کے پیچھے کی وجوہات کی واضح سمجھ ہے۔
3. مشین پر چلنے والے مواد کی فہرست بنائیں
• مشین پر موجود مواد کا مشاہدہ کریں اور ان کی شناخت کریں، بشمول تانے اور ویفٹ یارن۔
• استعمال کیے جانے والے مواد کی اقسام کو دستاویز کریں، جیسے یارن کی وضاحتیں، رنگ، اور کوئی بھی تغیر۔
• تصدیق کریں کہ استعمال کیا جا رہا مواد SOPs اور لوم ٹیگ میں فراہم کردہ معلومات سے میل کھاتا ہے۔
4. لوم پر کسی بھی مخصوص فیبرک کوالٹی کے لیے خاص طور پر بتائی گئی مشین کی ترتیبات کو فہرست میں شامل کریں۔
• فیبرک کے معیار کی مخصوص ضروریات کے لیے لوم ٹیگ اور پچھلی شفٹ کے کسی بھی نوٹ سے مشورہ کریں۔
• شناخت شدہ فیبرک کے لیے مشین کی مناسب سیٹنگز، جیسے تناؤ، رفتار، اور ہارنس ایڈجسٹمنٹ کا تعین کرنے کے لیے SOPs کا جائزہ لیں۔
اس بات کو یقینی بنانے کے لیے کہ مشین بہترین طریقے سے چلتی ہے اور مطلوبہ فیبرک کوالٹی تیار کرتی ہے، مطلوبہ سیٹنگز کو درج کریں۔
5. اپنی شفٹ کے آغاز/اختتام کے لیے کپڑے کی لمبائی کا کاؤنٹر نوٹ کریں۔
• بنائی مشین پر کپڑے کی لمبائی کا کاؤنٹر تلاش کریں۔
• شفٹ شروع ہوتے ہی کاؤنٹر پر دکھائے جانے والے فیبرک کی موجودہ لمبائی کو ریکارڈ کریں۔
• اپنی شفٹ کے اختتام پر، کاؤنٹر پر فیبرک کی آخری لمبائی ریکارڈ کریں۔
• ابتدائی لمبائی کو آخری لمبائی سے گھٹا کر اپنی شفٹ کے دوران تیار ہونے والے کپڑے کی لمبائی کا حساب لگائیں۔
• تربیت یافتہ افراد کو دی گئی ہدایات کے مطابق بنائی کی تیاری کے کاموں کے لیے 6Rs (کم کرنا، دوبارہ استعمال کرنا، دوبارہ استعمال کرنا، مرمت کرنا، دوبارہ سوچنا، احترام کرنا) کی ضرورت ہے۔
• مزید برآں، سپروائزر کی ہدایات کے مطابق فضلہ جمع کریں۔
• سپروائزر کی ہدایات کے مطابق فضلہ کو دوبارہ استعمال کریں۔

ماڈیول کا خلاصہ
• یہ ماڈیول، بُنائی کی تیاری کے طریقہ کار کو سمجھنے کے لیے ضروری علم، مہارت، اور رویوں پر توجہ مرکوز کرتا ہے۔ تربیت یافتہ افراد اپنے سپروائزرز کی رہنمائی کے بعد ڈرافٹنگ اور ڈرائنگ ان، آرٹیکلز کو تبدیل کرنے، ویونگ سسٹم اور تیاری کے بارے میں سیکھیں گے۔ یہ یونٹ تربیت یافتہ افراد کو ٹیکسٹائل ویونگ مشین آپریٹرز کے طور پر اپنے کردار کو موثر اور موثر طریقے سے انجام دینے کے لیے بنیادی بنیاد فراہم کرتا ہے۔ اس تربیت کے ذریعے، افراد تیاری کے کاموں میں مہارت حاصل کریں گے اور اپنے کام کی جگہ پر مثبت کردار ادا کریں گے۔
• تربیت یافتہ افراد ڈرافٹنگ اور ڈرائنگ ان کاموں کے لیے نگرانوں کی رہنمائی پر درست طریقے سے عمل کرنا سیکھیں گے۔ وہ وارپ یارن اور ہارنیس کو درست طریقے سے سیدھ میں کرنے میں ماہر ہو جائیں گے، اور مقررہ ہدایات پر عمل کرتے ہوئے بُنائی کے کاموں میں مؤثر طریقے سے حصہ ڈالنے کی اپنی صلاحیت کو بڑھاتے ہیں۔
• تربیت یافتہ افراد کو سپروائزر کی طرف سے فراہم کردہ رہنما خطوط کی بنیاد پر ایک فیبرک کی قسم یا ڈیزائن سے دوسرے میں بغیر کسی رکاوٹ کے منتقلی کی مہارتوں سے بھی بااختیار بنایا جاتا ہے۔ تربیت یافتہ افراد آرٹیکل میں تبدیلیوں کو مؤثر طریقے سے انجام دینے کے لیے ضروری تکنیکوں کو سیکھیں گے، جس سے بُنائی کی پیداوار میں ایک ہموار اور درست تبدیلی کو یقینی بنایا جائے گا۔ اس یونٹ کے ذریعے، تربیت یافتہ افراد کوالٹی کے معیارات اور آپریشنل کارکردگی کو برقرار رکھتے ہوئے پیداواری ضروریات کو تبدیل کرنے میں مہارت پیدا کریں گے۔
• یہ تربیت یافتہ افراد کو کام کی شفٹوں سے پہلے اور بعد میں ذمہ داریوں اور کاموں کی منتقلی کا انتظام کرنے کے لیے درکار سمجھ اور مہارت سے بھی لیس کرتا ہے۔ تربیت یافتہ افراد کام کے عمل کے بغیر کسی رکاوٹ کے تسلسل کو یقینی بنانے کے لیے واضح مواصلات، دستاویزات اور حوالے کرنے کی اہمیت کو سمجھیں گے۔ اس یونٹ کے ذریعے، ٹرینی سیکھیں گے کہ منتقلی کے عمل کو کیسے سمجھنا ہے، اس بات کو یقینی بناتے ہوئے کہ اہم معلومات کو درست طریقے سے منتقل کیا جائے اور ضروری کاموں کو بغیر کسی رکاوٹ کے منظم کیا جائے۔
• نتیجتاً، یہ ماڈیول تربیت حاصل کرنے والوں کو اہمیت دیتا ہے کہ کس طرح 6R اصولوں کو استعمال کیا جائے - صحیح مواد، صحیح جگہ، صحیح مقدار، صحیح معیار، صحیح وقت، اور صحیح طریقہ - بنائی کی تیاری کے کاموں میں۔ تربیت یافتہ افراد مواد کو اچھی طرح سے استعمال کرنے، معیار کے معیارات پر پورا اترنے اور مؤثر طریقے سے کام کرنے کے لیے محتاط منصوبہ بندی اور چیزوں کو صحیح طریقے سے کرنے کی اہمیت کو سمجھیں گے۔ یہ یونٹ تربیت یافتہ افراد کو اپنے سپروائزر کی رہنمائی پر عمل کرنے اور بُنائی کی تیاری کے کاموں کو بہتر بنانے میں مدد کرتا ہے۔

اکثر پوچھے جانے والے سوالات و جوابات
سوال 1:	 بنیادی بنائی کی تیاری کے آپریشن کیا ہیں؟
جواب: 	بنیادی بُنائی کی تیاری کے کاموں میں وارپنگ، سائزنگ، ڈرائنگ اِن، اور باندھنا جیسی سرگرمیاں 	شامل ہیں جو بُنائی کے عمل کے لیے لوم اور مواد تیار کرتی ہیں۔
سوال 2:	 وارپنگ ایک ضروری تیاری کا عمل کیوں ہے؟
جواب: 	وارپنگ میں تانے یارن کو لوم کے بیم پر ترتیب دینا اور سمیٹنا شامل ہے، ہموار بنائی کے لیے 	مناسب تناؤ اور سیدھ کو یقینی بنانا۔
سوال 3:	 سائز بندی کیا ہے، اور یہ کیوں کیا جاتا ہے؟
جواب: 	سائز سازی تانے یارن پر حفاظتی مادے کا استعمال ہے تاکہ ان کی طاقت اور لچک کو بڑھایا جا سکے، 	بُنائی کے دوران ٹوٹ پھوٹ کو کم کیا جا سکے۔
سوال 4:	ڈرائنگ ان کیا ہے، اور یہ کیسے کیا جاتا ہے؟
جواب: 	ڈرائنگ اِن مطلوبہ بُننے کے پیٹرن کے مطابق لوم کے ہیڈلز اور سرکنڈوں کے ذریعے وارپ یارن 	کو تھریڈ کرنے کا عمل ہے۔
سوال 5:	بُنائی میں باندھنا کیا ہے؟
جواب: 	باندھنے میں لوم کے ہارنیس یا شافٹ کو ٹریڈلز سے جوڑنا شامل ہے، جو بُننے کے دوران دھاگوں کی 	حرکت کو کنٹرول کرنے کے قابل بناتا ہے۔
سوال 6:	بُنائی کی تیاری کے کاموں میں مناسب تناؤ کیوں ضروری ہے؟
جواب: 	مناسب تناؤ بُنائی کو بھی یقینی بناتا ہے اور بُنائی کے عمل کے دوران سوت کے ٹوٹنے کو روکتا ہے۔
سوال 7:	تانے بانے کا تجزیہ بُنائی کی تیاری کے کاموں میں کس طرح تعاون کرتا ہے؟
جواب: 	فیبرک تجزیہ فیبرک کی مطلوبہ خصوصیات کو حاصل کرنے کے لیے مناسب وارپ اور ویفٹ 	یارن، سیٹس، اور ویو ڈھانچے کا تعین کرنے میں مدد کرتا ہے۔

سوال 8:	بُنائی میں سرکنڈے کا کیا کردار ہے؟
جواب: 	سرکنڈہ لوم میں ایک کنگھی نما آلہ ہے جو تانے دھاگے کو یکساں طور پر جگہ دیتا ہے اور بُنائی کے 	دوران ویفٹ دھاگوں کو ہرا دیتا ہے۔
سوال 9:	بُنائی میں ڈراپر کیسے کام کرتا ہے؟
جواب: 	ڈرپرز کو لوم کے شیڈنگ میکانزم میں وارپ تھریڈز کی نقل و حرکت کو کنٹرول کرنے کے لیے 	استعمال کیا جاتا ہے، جس سے بنائی کے مختلف نمونوں کی تخلیق ممکن ہوتی ہے۔
سوال 10:	بُنائی کی تیاری کے عمل کو اچھی طرح سے انجام دینے کی کیا اہمیت ہے؟
جواب: 	ایک اچھی طرح سے تیار شدہ لوم اور مناسب طریقے سے ترتیب شدہ وارپ تھریڈز اعلیٰ معیار 	کے کپڑے تیار کرنے کے لیے ضروری ہیں جن میں مستقل نمونوں اور کم سے کم بُنائی میں 	رکاوٹیں ہوں۔









یہ اکثر پوچھے گئے سوالات اور جوابات بنیادی ویونگ پریپریٹری آپریشنز کے بنیادی پہلوؤں کے بارے میں بصیرت فراہم کرتے ہیں، جس سے افراد کو بُنائی کی تیاری میں شامل کلیدی تصورات اور طریقہ کار کو سمجھنے میں مدد ملتی ہے۔
خود کا آزمائیں:
سوال1: 	بنائی میں وارپنگ کا مقصد کیا ہے؟
A) یارن پر حفاظتی کوٹنگ لگانا
ب) ہیڈلز کے ذریعے یارن کو تھریڈنگ کرنا
C) لوم کے شہتیر پر وارپ یارن کو سیدھ میں لانا
D) وارپ یارن پر سائز سازی کا حل لگانا
جواب: C) لوم کے شہتیر پر وارپ یارن کو سیدھ میں کرنا
سوال2: 	بنائی میں سائز بندی سے کیا مراد ہے؟
A) وارپ تناؤ کو ایڈجسٹ کرنا
ب) ویفٹ یارن کو منظم کرنا
ج) تانے یارن پر حفاظتی مادہ لگانا
D) بنائی کا نمونہ بنانا
جواب: C) تانے یارن پر حفاظتی مادہ لگانا
سوال3: 	بنائی میں ڈرائنگ ان کا مقصد کیا ہے؟
A) کرگھے پر دھاگے کو سمیٹنا
ب) تانے بانے پر پیٹرن لگانا
ج) ہیڈلز اور سرکنڈوں کے ذریعے وارپ یارن کو تھریڈنگ کرنا
D) ٹریڈلز کے ساتھ وارپ تھریڈز کو جوڑنا
جواب: C) ہیڈلز اور سرکنڈوں کے ذریعے وارپ یارن کو تھریڈنگ کرنا
سوال4: 	بُنائی میں سرکنڈے کیا کردار ادا کرتے ہیں؟
A) تھریڈنگ وارپ یارن
ب) شیڈنگ میکانزم کو کنٹرول کرنا
سی) یارن پر سائز کا اطلاق کرنا
D) ویفٹ یارن کو جگہ پر مارنا
جواب: ڈی) ویفٹ یارن کو جگہ پر مارنا
سوال5: 	بُنائی میں باندھنا شامل ہے:
ا) کرگھے کو فرش پر باندھنا
ب) گرہوں کے ساتھ وارپ تھریڈز کو محفوظ کرنا
ج) ٹریڈلز کے ساتھ ہارنیس جوڑنا
ڈی) ویفٹ یارن کو مطلوبہ لمبائی تک کاٹنا
جواب: C) ٹریڈلز کے ساتھ ہارنیس جوڑنا
سوال6: 	بُنائی میں ڈراپرز کا کیا مقصد ہے؟
A) تنے یارن پر تناؤ کا اطلاق کرنا
ب) وارپ تھریڈ کی حرکت کو کنٹرول کرنا
ج) ویفٹ دھاگوں کو بُننا
ڈی) سرکنڈوں کو سیدھ میں لانا
جواب: بی) وارپ تھریڈ کی حرکت کو کنٹرول کرنا
سوال8: 	بُنائی کی تیاری کے کاموں میں تانے بانے کا تجزیہ کیوں اہم ہے؟
A) دھاگے کے رنگوں کا انتخاب کرنا
ب) بنائی کی رفتار کا تعین کرنا
ج) موزوں ڈھانچے اور سوت کا انتخاب کرنا
D) پیچیدہ پیٹرن بنانے کے لئے
جواب: C) موزوں بنے ہوئے ڈھانچے اور یارن کا انتخاب کرنا
[bookmark: _GoBack]سوال: بُنائی میں لفظ "شیڈنگ" سے کیا مراد ہے؟
A) کپڑے کو زیادہ کمپیکٹ بنانا
ب) بُنائی کے لیے تانے دھاگوں کو الگ کرنا
ج) تانے بانے میں میلان پیدا کرنا
D) تانے بانے میں آرائشی عناصر شامل کرنا
جواب: ب) بُنائی کے لیے دھاگوں کو الگ کرنا
سوال: بنائی میں وارپ بیم کا کیا مقصد ہے؟
A) تنے دھاگوں پر تناؤ کا اطلاق کرنا
ب) اضافی ویفٹ یارن کو ذخیرہ کرنا
ج) بنائی کے دوران کپڑے کو پکڑنا
D) تیاری کے دوران وارپ یارن کو سمیٹنا
جواب: D) تیاری کے دوران وارپ یارن کو سمیٹنا
سوال: بنائی کی تیاری کے کاموں کا بنیادی مقصد کیا ہے؟
A) پیچیدہ پیٹرن بنائی
ب) بنائی کی رفتار کو زیادہ سے زیادہ کرنا
ج) اچھی طرح سے تیار شدہ لوم اور وارپ دھاگوں کو یقینی بنانا
D) رنگین کپڑے کے ڈیزائن بنانا
جواب: C) اچھی طرح سے تیار شدہ لوم اور وارپ دھاگوں کو یقینی بنانا
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